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SARRERA TEORIKOA

Eskuliburu hau osatzen duten programa multzoek gadera irekiak orokorrean
lantzeko aukera ematen badute ere, irudikapen soziden azterketara egokituta dago,
Nukleo edota Gune Zentrdaren Teoriara, hain zuzen. Hori dela eta, programen erabilera
indrumentala azatzesz gain, teoria horrekin lanean diharduen ikerlariai lagungarri izan
dakiokeen datuen interpretazioan ere murgilduko gara.

Gogora-ekartzeen azterketarekin, subjektuen berezko diskurtsora hurbiltzen
gara, hau da, bizitutako pentsamendura (Ruiz Olabuenaga, 1989).

Irudikapenak prozesu eta edukiak diren neurrian, galdeketaren lehen mallan —
bat-bateko gogora-ekartzean, esimulu eragilesk bultzatutako eementu esanguratsu
batzuk aukeratzen dira Erantzuten duenak gadetutako nozioaren unibertso kognitiboari
egiten dio ereferentzia, efa, hitz multzo baizuen edota adierazpen batizuen bidez,
proposatutako estimulu edo itemaren epazio esanguratsua eguneratzen dul.

Gogora-ekartzeen gdderek, snpletasun formda badute ere, abstrakzio-mala
dtua dakarte. Subjektuek ez dute edozein hitz edo adierazpen ematen, planteatutako
gddereé erantzun ahd izateko kontratu morala betetzeko helburua nagudtzen baitzae.
Gddera horiek bere dkarloturiko dementuak adierazteko ahadegina lortzen dute.  Hitz
eta adierazpen kopuruak (batezbestekoak) eskaintzen digu ahaegin horren maila
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1. EVOC2000 PROGRAMA NOLA INSTALATU

1.1. Beharrezko materiala

Evoc2000 osatzen duten programek, gutxienez, honako ezaugarri hauek dituen PC
bat beharrezkoa dute:
* 16 MoRAM
=  WINDOWS 95 edo geroagoko bertsioak
= 800X600eko pantailaren egokitzapena (egokitzapena Windows Ingtaaziotik
egiten da)
= 480X640ko bertso batean ere ibil gaitezke igogailuel esker.

1.2 EVOC2000 programa

CDa satu eta “Evoc2000" izeneko karpeta ireki; “Diskl” azpikarpeta ireki eta
“setup.exe’ programan sakatu.

Programak “Program Files Evoc2000” bilduman inddatizen dira, eta “Evocation
2000" erregistroaren oinarrian eta“ Has™ menuan inskribatzen da

Programa erabiltzeko, “Had”n sakatu, ondoren, “Programak”, eta, azkenik,
“Evocetion 2000". Mahaigainean ere, zuzeneko lasterbidea sor daiteke (YEvoc.exe’
ikonoa): horretarako, “Program files Evoc2000” dosera ireki eta “Evoc.exe’
fitxategiaren zuzeneko lasterbidea sortu.

Hizkuntza-aukerak:
Evoc2000ko programetan euskaraz lan egiteko, “Evoc Lang Setup” programa exekutatu

beharra dago. Behin hizkuntza aukeratuta, programaren instalazioa egin dezakegu.

2. DATU FITXATEGIA NOLA PRESTATU

2.1. EVOC2000 programa (gogora-ekartzeen analisia)

Botoi bakoitzek (ikus 1. ir) gogoraekartzeen andisrako beharrezkoak diren
funtzioetariko bat exekutatzen du; horretarako, beharrezkoa da programa aukeratu
ondoren [ Exekutatu] botoia sakatzea.
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Programa horiek hiru andis mota egitea ahalbidetzen dute:

a Lexikografikoa Andis hori maiztasun handieneko hitzekin egiten da.

b- Kategorizazioa, edukiaren andis baterako. Andig hori hitz guztiekin egiten da

c- Gogora-ekartzesk aztertzea eta konparatzea. Andis horrek esimulu ezberdinen
arteko konparazioa egitea ahabidetzen du, eta, hdaber, estimulu baten barruko
azpipopulazioen arteko konparazioa.

| Programa

g Iiki fitxategia s om |
¢ LEXIQUE |
<7 Hasi ; -
_tm1
Exekutatu ":::u: ) |
TRIEVOC | NETTOIE |
o kxx.tm2 * wxx tm2 + xux.tm2
RANGMOT LISTYOC | AIDECAT |
Hxx.tm3
v
E— £ 1T -
CATEVOC xxx_dis

l ¥xx_caa l l l
-
RECODCAT |‘_ e xxx.tmd
TRICAT DISCAT | RANGFRE |
I Biitat Luzapenak

v

; STATCAT RANGMOTP
CATINI _
COMPLEX | SELEVOC
Eyveration J00F I win_dat
divasi] | 4 @ © | oEvocaunn | 53 truiak - picrosoft word || € evoczo03 |8 "eEn e

1 lrudia

a) Andid lexikografikoa

EXCELen edo WORDen sortzen dafitxategia (ikus 4.1 eta 4.2 ata ak).
Andizatu beharreko hiztegia definitzen da (korpusa). [LEXIQUE] sortzen da (subjektu
bakoitzak erabiliteko unitate lexikalak identifikatzen ditu) eta dfabetikoki ordenatzen
dira [TRIEVOC]en bidez. Haseako fitxategia garbituko dugu: idaztean egindako
akatsak, beharrezkoak ez diren hitzak etaabar, [NETTOIE]ren bidez (ikus 2.4 ataa).

Andis lexikografikoa egiteko, programa multzo bat dugu (ikus 31 ada):
[RANGMOT]ek hitz bakoitzaren maiztasuna €a heinen banaketa azdtzen dity;
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[LISTVOC]ek hitz guztien zerenda azatzen du bakoitza bere testuinguruarekin;
[AIDECAT]ek  maztasun  handieneko  hitzen  kookurrentzia  aztetzen  dy;
[RANGFRQ]Jek, gune zentrda eta periferiak kokatzeko, hitzen “hena x maiztasuna’

taula sortzen du, eta [RANGMOTP]ek asterisko batekin markatu diren hitzak aztertzen
ditu.

b) Kaegorizazioa etaandisa

Kategorien andisa (ikus 32 ada [CATEVOC]ekin hasten da, ikertzalesk
definituteko kategorietan hitzek tadekatuz;, [RECODCAT]en bidez, addaketak egiteko
aukera dago. Ondoren, sortutako kategorisk aztertzen dira [DISCAT]ek kategoria
bakoitzaren hitzen maiztasuna eta heinen banaketa azatzen ditu, eta [STATCAT]ek

kategorien kontagentziaren edatistikoa kakulatzen du. [CATINIIk  (“XXX.TXT"),
berriz, heserako fitxategia berregiten du, erregistro bakoitzean erabilitako kategoriak
satuaz. Programa horrek sortzen duen irteerak beste zenbait informazio eskaintzen ditu:
kategoriaren erredundantzia eta kookurrentzien eta lehentasunen matrizea Haaber,
[SIMI2000] programaren bitatezko  antzekotasun-andisa egitea ahdbidetizen du
(Vergés, 2003b).

c) Gogora-ekartzeen arteko konparazioa

1- Estimulu eragileen arteko konparazioa.

[COMPLEX] programak bi gogoraekatze desberdinen fitxategien lexikoak
konparatzea ahal bidetzen du.

2- Edimulu eragile baten barruko azpipopul azioen konparazioa.

Programa multzo batek azpipopulazioen azterketa osoa ahdbidetzen du, eta
azpipopulazioen lexikoen konparazioa ere ba. [SELEVOC]ek hasierako EXCEL
fitxaegian  definituteko ddagaen adberako azpifitxategik sortzen  ditu, eta
[COMPLEX]ek, berriz, bi azpifitxategien lexikoak konparatzen ditu.

Oharra: Programa bakoitzaren emaitzak ikus daitezke (erabiltzen dituzten fitxategiak ere bai)
saguaren eskuineko botoiaz programan (edota fitxategiaren izenean) sakatuaz. [Irteera]
izeneko elkarrizketa-koadro bat azaltzen da, eta, azpian, botoiaren ezkerraldearekin [ lkuskatu

]n sakatu.
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2.2. Abiapuntua: gogora-ekartzeen galdetegia

Jar dezagun adibidez, honako gadetegi hau:

1.8) Zein dira zure “hobby” ak?

(Gutxienez, hiru erantzun eman ditzakezu eta, gehienez, zortzi)

1-...0rdenagailuan JOIaStU........ccccveieeeeeee e
2-...BIZKIEaN iDli.........cceeiieiiccecee e
T 1= 1= o T = W1 (0 S
N U 1070 =2 g 0] 1€ LU OSSR
5--...Istripuak izatea nire aUtOBreKiN...........coeirerererieereeeresee s
6--...Musika entzutea bolumenatopean jarfita...........cccceveveveereeseeesecec e
PRI D' KU g7 (= 0= S = S

8- ... Ur Beroarekin DAINGEZERL. ......ooee oo e e et eee e e e e e e e e e e aeenes

1.b) Ondoren, zure iritziz garrantzitsuenak diren 3 erantzunak azpimarraitzazu.

Erantzunak adierazpen nominden moduan aurkezten dira Elementu horiek
esanguraisutzat har daitezke, gadegindako subjektuarentzat estimuluak zentzua hartzen
duten leku ezberdine erreferentzia egiten dietelako. Bestela esanda, adierazten digute ea
proposatutako nozioa beren unibertso kulturdeko zein dementu nagusirekin  lotzen
duten..

2.2.1. EXCELen fitxategi bat sortu: kasu orokorra (aholkatutako modua)

Erantzunen lerro bakoitza EXCEL orriaren zutabe batean dago. Lerroaren zenbakia
jartzea ez da beharrezkoa.

Honda idaziko dugu (ikus 2. ir): A zutabean, subjektuaren ordena identifikatzen
dugu -1-(zutebe hori ezinbestekoa da); B zutabean, adina (11), eta C zutabean, sexua
2.

Ondorengo  zutabeetan, subjektuaren erantzunak idazten ditugu: D zutabean —
ordenagailuan jolastur, E zutabean -*bizikletan ibili-, F zutabean —tdebiga ikus-, G
zutabean -*futbolean* jokatu-.
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B Microsoft Excel - hobbyak

=81

&7 Fincategia Editaby Taisi  Tuertaty Formatua. Tresnak  Datuak  Lehoa  Laguntza guntza esturdizelic v o A X
NEHRIIBVE s2a-F9-0- B - Bose Fixsme @
Al - il
BEIE D [ E | F G 5
111 2 ordetiagailita olasty  “bizikletaz ihili telabista iKusi “futholeta olastea
2 12111 "hockeya “futhala lagunekin ondo pasatzea ‘eskupilota
3 13111 *pin-panera jolastea “rusika entzutes pistinara joatea lagunekin geratzea larunbatetan
4 1411 1 saskibaloia ‘arrapa Muthaola kartak
| 5 |5/10)1 oparretan egatea heti surf egitea ligeri egitea |ordenagailura jolastu
B B 111 piraguismoa *futbala mahai-jokoetara jolastea eskupilota
7|7 112 "twirindularitza pelota motoziklismoko jarraitzailea *motorrak konpontzea e
B |8 11 1 "gauero Goenkale ikustea "etxean aspeduta nagoenean solfectik bueltatzean sofan esen errealaren partiduak telebisatual
9091112 *eskalatzea lagunekin ondo pasatzea hizikletaz ihiltzea *hockeya jolastea
10 #1711 hockeya *korrika egitea Tirakurtzea futhala
11 1# 11 2 "eskupilota Ttenisa frontenisa ‘arrantza
12 1# 11 2 Farmula-uno eta karrerak Swarhemmerrak ‘motoak Fsnowhoarda
13 #1712 "futbala ‘hockeya kantato \dantzatu
140# 111 "kantatzea bizikletaz ihiltzea baley-ball Jirakurtzea
15 1# 111 *tenisa hockeya *telebista rusika entzun
1B # 12 1 "eskia “zaldiz ihiltzea “irakurtzea igeri egitea
(17 #1111 "manaztea piraguismo “hockey egitea ‘hondartzara joatea
18 #1712 "surf [Thakea *eskupilota 'body-board
12 1# 11 2 *futhola ‘pilota "nakea txirtindan ibiltzea
(20 {# 11 2 "pilota Trakea futhala piraguisma
(21 #1712 "gitarra Tuakea ‘eskubaloia egitea futhol hondartza egitea
22 0# 111 "marraztea eskupilotan jolastea antzerkia saskibaloia
(23 [# 10 2 futbolera jolastera tenisera jolastera “futhol ametikanora jolastera  jwarhammerrak margotzera
_24_—]#_11 2 futhola elektronika irakurti zinemara joan
|25 |#11 2 "makarraiak jatea pilota futhala [tenisa =
i 47 il hobbyal /7 ' [ — HIJ
Prest Bakura=14 ZK
d:;Hasii | CRENG | 1 hobbyak |I£|Jlrudiak—r\;1.|crasoft ‘Word ”@ Microsoft Excel - hob... J | |g M s
2. Irudia

Datu taula hori “XXX.CSV” formatuan gorde beharra dago.
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Txankiloia

Testua (tabulazioz bereizia)

Uricode testua

Microsaft Excel 5.0/95 laneko liburua

Microsaft Excel 97- Excel 2003 & 5,0095eko laneko liburua

Ordenagailua

B3 Microsolt Excel - hobbyak: =8 x]
B Fitxgtegia Editstu  Thusi  Taertatu  Formatua I_re_snak Datuak  Lehoa  Laguntza Idatzi lzguntza ssluraizelc v o & X
NHRa SR VR s$2Ra-F92-0- B8 =213 He@ Binjwme [
Al - 7
aol B | ¢ [ v | E [ F | & [ H | ¥ [ “F
1 1 1] 2 ordenagailura hizikletaz ibitelebista ikus "futholera jolaistripuak egitémusika entzu™txaki |
2] 2 1] 1/ "hockeya  ™futbola \lagunekin onceskupilota  sufegitea irakurn Tantzs
12 | 1M 1 *pin-ponera o musika entz pistinara joatelagunekin ger"antzerkia ey kartetan jolas piano:
) 4 11 1 saskibaloia arropa Huthola kartak Feskupilota “marrazkiak ehocke
% Gorde hement [ (=) hobbyak @@ QX Ly E - ek
g LY hobbyeak
2 e B
10 fizken
Etd dokumentuak:
12 =
13 LS
14 Mahaigaina
15
i
17
E Diakurnertuak
13|
20 ’
N ¥
22
23
24
|25

‘n:e Fitxategiizena;

AR Sarekoak Fitxategi-mota:

Llkzi |
P
Prest

¥ 4
lf;JHasil | CRENG] | {3 EVOC2000 | Iﬂ__]lrudla_k.—-l“ﬂ,lcras,..l Y Evoczonz ”@Hicrnsuftﬁ:c... J | |§ Mal 1553
3. lrudia

Oharra: matrizeari dagozkion zutabe eta ilarak soilik gorde behar dira.

2.2.2 WORDen Fitxategi bat sortu: Kasu berezia

XXX.TXT” tedu formatuko fitxategi bat sortzen dugu. Fitxategi horrek dituen
erregistroek honako informazio hau dakarte:

= Zondde bat edo batzuk, subjektua identifikatuta (haren zenbakia eta, nahi izanez
gero, ddaga soziodemografikoak: adina, sexua...), eregistroaren haseran
kokatzen dirazonade horiek, eta puntu eta komen bitartez bereizten dira.

= “Tedu’-zondde bat. Han, gogora ekarritako hitz guztiak aurkitzen dira, beren
agerpentheina aurretik dutelarik (agerpentlekud) eta, hitza azpimarauta egonez
gero, asterisko batekin.

10
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Oharra: “testu”-zonaldean ez da puntu eta komarik egongo (puntu eta komak bi zutabeen
arteko bereizketa adierazteko soilik erabiltzen dira).
Bi zonalde horien luzera 500 karaktereetara mugatua dago; gehiago behar izanez gero,

erregistro ezberdinak sortu behar ditugu, bakoitzean zonalde identifikatzaile bera ipiniaz.

Adibidez, honako erregistro hau dugu (001 subjektua):

001;11;2; 1ordenagailuan jolastu 2*bizikletan ibili 3telebistaikus 4 *futbolean* jokatu

Ez da beharrezkoa tartea uztea zenbakien (edo asteriskoen) eta hitzen artean.

2.2.3 WORDen idatzitako fitxategi zahar bat berreskuratu

XXX TXT” teduan, soilik sortutako fitxategi bat dugu (adibidez, Word
formatuko testua soilik). Fitxategi horrek honako erregistro hauek ditu:
= Zondde bat subjektua “identifikatzeko” (haren zenbakia). Erregistroaren
hasieran kokatzen da zonalde hori.
» “Tedu’-zondde bat, gogora ekarritako hitz guztisk beren agerpen-heinarekin
(eta asterisko bat hitza azpimarratua badago).

Oharra: “testu”-zonaldean ez da puntu eta komarik egongo.

Bigarren zonaldearen luzera 255 karaktereetara mugatua dago.

= Jarraitu beharreko prozedura:
Excd ireki (fitxategia “Inportatu kanpoko datuek”’en bidez inportatzen dugu), eta
honako pantaila hau agertuko da

11
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B3 Microsoft Excel - Liburual =]

-] Fitxgbegia Editatu  Thusi  Twertatl Formatua. Tresnak  Datuak Leihos o Lagunitza Idatz lsguntza sshurafzekc y o & X
NEHRSIRVE($2BR- I 9-0-BRE-HIU BSe FENwme B
A1 > e
| A B | 5 [ i] | E | F [ B [ H [ | | =]
i g="
| 2 |
=
I
| 5 | |
I 8l Testua inportatzeko morroia - 1 / 3 urratsa _?!_?i[
7 -
a || Testuaren morroiaren arabera, zure datuak Zabalers firkokoa' mitakoak dira,
_:9__ Zuzena bada, hau'tatu ‘Hurrengoa', edo hakaki Zure da‘“tuak ongien adierazten dituen datu-mota.
10} o
1 Aukeratu datuaktndo-endéslsr;ihatzenﬁ]u_len fitxategi-mota; : _ :
12| - Komaz, tabulazioz 'edo beste katakbere batez heveizitako eremuak,
Eis - Eremuak zutabetan lerrokatzen dira, zurilnez bereizita.
1
s Has| artenkada honetan: I1 =] Fitxategiaren jatorria: |w|ndows {ANST) =]
Cihobbwak, TAT ﬁl:xatag‘lar_en aurrebista,
Lol lordensgailura jolastu Z*kbizikletasz ibili Ztelebdsta ikusi d4*futkbolers J{-=
|z oz 1*heckeya 2*futbola Slagunskin onds pasatzes deskupilota Ssurf egitea 5i
12002 1*pin-poneras jolasteas E¥pusiks entzutes 3pistinars 3,oat,ea 4lamnelin: gs:
LDE@. lsaskibaloia Zerona 3*’_fur.hola dkartak .S*Eskupllot,a 6*marrazkiak egitea
i@ﬂ&"luparr&t}&ﬂ egotea beti Zsuzf. egitas Jigeri egitea 4Q=ﬁenaga:..1.ura. Jolastu ;I T
P I S| =
itz I = AbrErs Ijj_urre.ngpé')c’ Arraitu I
] | | *
M 4 » M["Orrial & Orriae 4 Orrias f [« | LHJ
“Prast ZK

lt‘Haml | 4 B O | () EvOCZ000 I 1 Trudiak - Micros. .. I ¥ Evoczoos ”@H’icroso&fxc... I E| |y@ﬁu 1544
4. lrudia

“zabderafinko’ko fitxategi mota aukeratuko dugu eta hurrengo pantailarajoango gara
=l x|

Iﬂ_j Fitxabeqia  Editabu  Ikusi  Txertsbu  Formatua I_re_snak Diatuak Leihos  Lagunitza Idatzi laguntza esiuraizelic = _ & X
NEEHRI IR VR 2A- S 9-0-BR=-L s Bnweme B
A1 - g
_ A B [ ¢ [ D | E | F [ & | H | | [

i ="
| 2 |
i
L]
| 5. | |
5 | 2%

7

2 Pantaila hornek ersmuen zabalera szarkzeko aukera ematen dizu {zukabe-jauziak),
B

10 Marra gezidunek zutabe-jauzia adierazten dute, .
11 ] Zutabe-jauzis SORTZEKD, egm ik nahi duzun Fc.akalakuan

12 Zukahe 1a.uzra EﬂBAEEKO egin Klik bi aldiz lerraan,

13 Zut‘abealauzra LEKLIZ ALDATZEKO eagin kil gainean Bta arrastati,

14

rDatuen aurrebista
10 20
L : i . ;

=0 40 ] &0 70

L i . H L 1 L I L f L

D0i| lordenagailura jolastu Z*bizikletar ibili 3telebista ikusi 4*futholera jol ﬂ
POz 1*hockeya 2*futbola 3Ilagunekin ondo pasatzsea d4eskupilota Ssurf egitea Siral

D03 l*pin-ponera jolastea Z*musika entzutea Spistinara joatea d4lacgqunekin geraf
ho4l 1saskibaloia Zarropa 3¥futhola d4kartalk S¥eskupileota E*marrazkialk egitea 7h
DOE| loporretan egotea beti Fourf egitea Zigeri egitea dordenagailura jolastu £ ;I

] | ]| [
Likzi I < Atrera I Araity |

IR |-||\__rr|a_,§ Orfiaz £ Oras j | 1 L”_‘

Prast FK

@Haml | . ] Eé] & | (3 E¥OiC2000 I 1 Trudisk - Micros. .. I mE\mc?DDB ”@M’ltrusnﬂ:-Exc.;.. I E| |§@ﬁu 15:44
[rudia
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Excdek 2 zutabe sortuko dituela adierazten du, lehenengoak zenbakia darama
etabigarrenak, berriz, testua.

Oharra: EXCELek zutabe gehiago sortu ez dituela egiaztatu behar da. Horretarako, kurtsoreen

bidez begiztatuko dugu leiho osoa. Zutabe gehiago aurkituz gero, kendu egingo ditugu.

Ondorengo etgpara pasatuko gara, eta eragiketa bukatu. EXCEL orridde bat
izango dugu, bi zutabeekin: lehendabiziko zutabea kodigoarekin eta bigarrena, berriz,
testuarekin.

Orain, zutabe gehiago sar ditzakegu (subjektu berel dagozkien beste fitxateg
batenak), subjektuak identifiketzea ahabidetzeko (adibidezz adina, sexua...). Gure
kasuan, B zutabea sortu dugu (ikus 6. ir.).

SRS

@_j Fizategia  Editaty  Thusi  Taertaby  Formatuas Tresnak  Datuak Leihoa  Laguntza Idstz laguntza ssluraizelc » o & X%
NEHRISLRVE 42a-F(2-0-BRE-2I HBS@ B NwmwE [
E1 - e
1] 1 lordenagailura jolastu 2%hizikletaz ihili 3telebista ikusi 4™utholera jolastea Sistnpuak egite 7txakurrarekin jolastea Bbaina
E= 2 1"hockeya 2%uthola 3lagunekin ondo pagatzea deskupilota Ssurf egitea Birakurr 7 antzerkia Sipuinak idatzi
=] 3 1*pin-panera jolastea 2*musika entzutea 3pistinara joatea dlagunekin geratzea larunbatet zea
4 4 1saskibaloia 2arrapa 3%uthola dkartak 5*eskupilota B marrazkiak egitea Thockeya
pEl 5 “loporretan eqotea beti 2surf egitea igerni egitea dordenagailura jolastu &lo egitea 6 hockeya jolastea 7telehista ikustea &
Bl B 1piraguismoa E*futhnla 3mahai-jokoetara jolastea 4eskupilota Sbizikletan |b||tzea Bfideua jatea ?’*gengrafa B*dantza egite
e 7 17txirrindularitza Zpelota 3m0t02|k|lsmaku jarraitzailea 4*m0t0rrak knnpuntzea Ezinema Briotarrak marraztea 7elurretan t
_B__| g 1"yauero Goenkale ikustea Z*atyaan asperuta nagosnean musika entzites Jsolfectik buedirenean ikustea S*igandera an
i | 1*eskalatzea 2lagunekin ondo pasatzea Jhizikletaz ibiltzea 4*huckeyajulastea 5*menditik igatzea Geskiatzea 7hodi-boar
10| 10 Thockeya 2"kormka egitea Firakurtzea diuthola Smargotzea Bsurfa 7tenisa B pianoa jotzea
S 1"eskupilota 2*tenisa 3frantenisa darrantza Sirakurr Bwarhammer ( sodadoen jokua ) 7futhola 8"mendira joatea
12| 12 1Formula-1 eta karrerak ikustea 2%warhemmerrak 3motoak 4™snowboarda Soptimista B kartetan ibiltzea
13 13 1*futbola 2Zhockeya Jkantatu 4dantzatu 5*karri egin GErrealaren jarraitzailea izan Vmatematika egin §*baloiarekin tokeak ¢
141 14 1"kantatzea Zhizikletaz ibiltzea Sholey-ball dirakurtzea 5*errnpa erostea Emargntzea pinturarekin ?*tenlsa
_1§' 15 1*tenisa EhUckeya Ielebista :1mu5|ka entzun EErmpa erosi Gdantza egin 7*zaldian bili Bhondartza
1B 16! 1*eskia 27zaldiz ibiltzea Frirakurtzea digeri egitea Ssurf egltea Brafting egitea ?zlnera]natea Banow-bleitsetan [ eshi tuiki-
17| 17 1"martaztea 2p|ragmsm0 Fhockey eqitea dhondartzara joatea S7lagunekin ateratzea EEtraaleko jarraitzailea izatea

18| 18 |1 zurf 2 xakea Freskupilota 4body-board Swarhamer Ehcn:keya 7skate Sfuthola
13| 1@ 1*futhola Zpilota Ixakea dtxirindan ibiltzea Sigeri egitea Bpatinetan ibiltzea 7*jatea Slo egitea
(20 I 20 1"pilota " xakea Ifuthola dpiraguismo Shizikleta E*hockeya 7antzerkia Bwarhammer

L2 | 2 1Tgitarra 2xakea 3eskubaloia egitea 4futhal hondartza egitea 5™piragua egitea Boptimist egitea 7urpekaritza egitea 8gam
22| 22 1" marraztea Zeskupilotan jolastea 3antzerkia 4saskibaloia 5*hockeya B%azz 7idaztea Sfuthola

23| 23] 1*futbolera jolastera 2tenisera jolastera 3™uthol amerikanaora jolastera dwarhammerrak maStelebista ikustea

_211_| 24 1futhola Zelektranila Jirakurri 4zinemara joan S*piraguismo  BTikasi 7atrakzio parketara jun S%trikitixa jo

(25 i 25 1 makarrmak]atea 2pilota 3futhola 4tenisa Gsurfa B geografia =
1€ 4% iharrian  Grmisz [ Oried / - B | Bl
Prest ZK

Abasi| | J (3 @ | oevoczon | ek icros... | @ Evoczoo |[EMicrosoftexc.. | @] RGO 154
6. Irudia

Fitxategia“XXX.CSV” formatuan gordeko dugu.
Orain, EVOC programaireki dezakegu eta“ XXX.CSV” fitxategia bilatu.

13



Gogora ekartzeen analisirako programa multzoa EV OC2000

2.2.4 Hitzen eta sintagmen definizioa.

Programak baztertu eta aztertzen dituen hitzen eta Sntagmen definizioen arazoak
2. eranskinean daude. Hitz desberdinekin unitate lexiko bat sortu nahi bada, gidoi (-)
batez ordezkatu behar dira tartesk: adibidez, futbol-amerikarra edo hiru-laurden.
Ondoko adibidean, Real Sociedad hitz bakarra izatea nahi izan dugu; beraz, bi hitzak
gidoi baten bidez batuko ditugu: Real-Sociedad. Bestalde, entzunen eta musikaren
artean, tarte bat utziko dugu, garbiki bereiztearren.

Unitate lexiko bat bere ztea ahd bidetzen duten bere zgailuak honako hauek dira:

Tartea

Apostrofoa ‘
Komatxoak :
Puntua

Koma ,
Puntu eta koma ;

Bi puntuak

Harridura-ikurrak i!
Galdera-ikurrak ?
Adteriskoa *
Parentesiak ()
Berdin ikurra =
Gehi ikurra +
Otik 9 bitarteko zenbakiak 0123456789

Hautazko kasu partikulara:  subjektuel  beren ustez  garrantzitsuenak  diren
erantzunak azpimarratzeko eskatu bazaie.
Tekleatzerakoan, konbentzioz, asterisko bat ipiniko dugu hitzaren hasieran.
Oharra: subjektuak testuaren zati bat bakarrik azpimarratu badu, zati hori seindatuko
dugu aurrean asterisko batekin eta atzean beste batekin.

14




Adibidea

Gogora ekartzeen analisirako programa multzoa EV OC2000

Testua honako hau bada:

1-...Ordenagailuan jolastu
2-...Bizikletan ibili

3-...Telebist

4-- .. .Futbolean jokatu

BLTKUSI . ettt e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e ea e e e eeaennaaeaan

Honda idaziko da 1;11;2;,Ordenagaluan jolastu;*Bizikletan ibili;Teebiga ikus;
*futbol ean* jokatu

2.3. Datu-fitxategia ireki eta moldatu

Haseran, datu-fitxategia non dagoen azadu beharra dugu; [Fitxategia Ireki]

botoiaren bidez bilatuko dugu (grafikoaren goiad dean eta ezkerra dean).

T = txt 5
¢ Iriki ﬂtxateglal ik ; @ ITXI
, 20|
< Hasi = 3
Bilatu hemert | hobbyak X «®BcEE
B Exekutatt & FDhobbyak
'.-"J.zl-:;h
dokurnentuak:
E _l xxx.tm2
Mahaigaina
Bokunrentuak
-
F
Drdenagallaa
RECDDCAT o
— 1 I il
Sarekoak Fitxateglkizena: I j Ikl
Fitsateaimota  [Excel fiwateiak [".cov] = L] penok
| Testu fitvategiak 24 RANGMOTP
CATINI Encel fiteategiak [".cav) e
I COMPLEX SELEVOC
Evocalion S007 xux dat
bt fteategia inki-
quaﬁ] | 4 @ © | Sevocam | 513 truiak - picrosoft word || €7 evoczo03 @ 2o s

7. lrudia
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e

. . hobbyak. bxt
3 Iriki ﬁtxateglal &% ITXI |

LEXIQUE

/7 Hasi P

hobbyak.tm1
Exekutatu v
TRIEVOC NETTOIE
—
ExcelEvor programarentzako aukerak (EXCEL inportatu) B Ej

1:11:2;0rdenagailus jolashubizikletaz ibilitelehista kust futbolera jolasteasishipuak egitea nire kotrearskinmusika. t hobbyak.tm2
entzutea bolumena topean jaiita; t:-:akwTarekln |0Iasfe¢ba|nalzﬂﬂ ur bergarekin CAT |

hnckeg,la "'futl:m}a lagunekin ohdo pasatzeaﬁskupﬂota surt egiteadrakurartzerkiaiplinak idat;

pin-ponea |Q|a$tea “muzika entzutea:pistinara joatealagunekin geratzea larunbatetan edo igandstan; antzerkia
egitea) kartetan |0Iastea,]:-ranua jotzea;

4111 saskibaloia;aropa; Tutbola kartak “eskupilota *manazkiak egitea:hockeys;

5:10:1:opometan egotea beti:surt egiteazioen egitea:ordenagailira jolastulo egitea: hockeya jolastea:telebista

Identifikatzailearen Excel zutabe kopurua - ||3 5

RECODCAT ' OK I x Ezez'ta'lu!

l 1 hobbypak. cat Luzapenak
o | RANGMOTP
CATINI

COMPLEX | SELEVOC
Evoration Z00F hobbyak._dat
o 'Hasi I | CRENG _JEVOCZDJJD |IﬂJDudlak—M,lcrasoft ‘Word |Eﬁi Evoc2003 J E':'- |W
8. Irudia

Oharra: datu-fitxategia (hainbat modutan) sor daiteke:

1)-EXCELen (ikus fitxategia nola sortu EXCELen 2.2.1 atalean eta fitxategi zaharrak
nola berreskuratu 2.2.3 atalean) “XXX.CSV” forman gordea (puntu eta koma banatzaileekin).
Fitxategia irekitzean, XXX.txt fitxategi mota bihurtzen da automatikoki. Behin identifikatzailearen
zutabe kopurua ipinita (ikus 8. ir.), bateragarria izango da (EVOC2000-n) erabiltzen diren
programa multzoarekin.

2)-Testu-editorea (ikus Worden edo Worpaden fitxategia nola sortu 2.2.2 atalean);

“Testu arrunta” (testua soilik) formatuan gorde behar da, “XXX.TXT" forman.

Gogora-ekartzeen fitxategia aukeratu ondoren, [LEXIQUE] botoia sakatu
gogora-ekartzeen hiztegia sortzeko.
Programak identifikatzailleeren EXCEL zutabe kopurua eskatzen du gogoraekartzeen
testua non hasten den jakiteko (gure adibidean, identifikatzailesk hiru zutabe ditu:
zenbakia, adina, sexua-ikus 9. ir); ondoren, [TRIEVOC] eta[EXEKUTATU] sakatu.
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Programa:

hobbyak. txt

LEXIQUE

¢ Irik fitxategial

/7 Hasi

hobbyak.tm1
Exekutatu ¥

TRIEVOC

NETTOIE |

@mx |

& hobbyak.tm2

BRANGMNOT I

¥ hobbyak tm?

nsrvne |

- X

Iderlli[ikal_zailéalen Excel zt_llﬂ_he kopurua :

¥ hobbyak tm2

AIDECAT |

hobbyak. dis

. Lexique programaren aukerak
0
CATEY |l3 '.ti

x Ezezlal'ul _l

I
DISCAT |

l hobbyak_caa
hobbyak_tm4

ECOD .
R _l:ArL____

TRICAT RANGFRQ |
| hobbyak. cat LSRR
L )
CATINI —_—
COMPLEX | SELEVOC
Evecafion S007 hobbyak_dal

|dentifikatzallearen zonalds luzera
ﬂf;‘Haﬂl | 4 E_ﬁ] o | | E¥OC2000 | 8] Trdiak - Microsoft Word ”ﬁfvucﬁ]lﬂ J | |§ @ﬁu 1208

9. lrudia

[LEXIQUE]K aukeratutako fitxategiaren unitate lexikdak bereizten ditu, eta
XXX.TXT” (gure adibidean, “hobby2003.txt”) eta “XXX.TM1" fitxategiak sortzen
ditu. [TRIEVOC] programarekin, afabetikoki ordenatzen da fitxategi hori. Irteeran,
“XXX.TM2" fitxategi bat dugu. Fitxategi hori haserako fitxategia baino handiagoa da,
gogora ekarritako hitz kopuruen adinako erregistroak dituelako.

Oharra: Hizki bateko edo biko hitzak ez dira aintzat hartzen. Bi letra dituzten hitzen bat gorde
nahi bada, hirugarren letra bat gehitu behar diogu. Konbentzio moduan, adibidez, lehenengo

letra azkeneko lekuan errepikatzea aukera dezakegu: du-dud; ez-eze; bi-bib).
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2.4.Fitxategia garbitu

Pauso hori beharrezkoa da akatsak zuzentzeko: ortografikoak,
tekleatzerakoan egindakoak eta unitate lexikalak definitzean

egindakoak.

Fitxategiak nahi ez ditugun zenbait hitz eduki ditzake (noizbehinka, “izan” edo
“ego’ motateko aditzek), edota gaizki definitutakoak (gidol bat jartzea ahaztu izang;
ikus 2. eransking) edota dngularrean eta plurdean idatzitako hitzak, korpusarentzat
angular/plurd marka esanguraisua ez denean. lkertzailleek eradatzeko irizpidea jari
beharra dauka.

Fitxategiaren garbiketa “XXX.TM1" fitxategi berri eta zuzenago bat sortzeko egiten da,
edatistiko egokiagoak ahabidetzeko, dferrikeko hitzik gabeko edizio bat, han zuzen

ere.

Oharra: pauso hori ez dago bideratua sinonimoak murriztera edota sustraiaren araberako edota
kategorizazio baten bidezko hitz taldeak sortzera, ondorengo etapetako analisi lexikografikoan

eragin handia izango bailuke.

[NETTOIE] programa exekutatzen dugu. “hobby.tml” fitxategia sortzen da, eta,
beriz ere, [TRIEVOC]en bidez ordenatu behar da “hobby.tm2’ fitxategi berri bat
lortzeko.

Pantalla hondla aurkezten da ezkerrddean, hitzak agertzen dira afabetikoki
ordenatuta eta, eskuinean, berriz, dagokien testuingurua (hasierako erregistroaren zetia).
Lerro bat aukeratzen da (gure adibidean, eskupilotan —ikus 9.ir). Hitza goiddean ageri
da, eta hor bertan eralda daiteke (gure adibidean, eskupilota idaztea erabaki dugu).
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Nettoie programarentzako aukerak

: Itxi aldaketak kontuan hartu gabe
Goiks, hitza kapiaty « Behin ordezkatu Q Denean erdezkatu
eskupilntan - = = -
It<i eta erregistratu aldaketak

.

Beheko hitza kopiatu

Hitzak Testua

eskupilota -ai-jokoetara jolastea deskupilota Sbizikletan ibil =

eskupilota .gunekin ondo pasatzea 4eskupilota Ssurf egitea Bir

eskupilota .pa F*futbola Akartak 5*eskupilota 6*marrazkiak egi

eskupilota . 1*eskupilota 2*tenisa frontenisa 4arrantza Sirak

eskupilota 1*surf 2*xakea F*eskupilota Abody-board Swarhamer =

eskupilota Thockeya 2eskupilota 3*xakea dirakurtzea hsaskib

eskupilotan 1*eskupilotan jolastea 2*eskiatzera joatea 3*orde

eskupilotara ea 3telebista ikustea deskupilotara jolastea 5*jat

eskusoinua ' 1*eskuscinua jotzea 2%irakurtzea 3*telebista ikus

eskusoinua ' 1*antzerkia 2eskusoinua 3*kirola [ saskibaloia ]

eskusoinua za egitea /eskiatzea Beskusoinua

eskuz . 1*pelota [ eskuz | 2*kotxeak zein motorrak gidatz

estudiatu an jolastu 2matematika estudiatu 3eskalestrira jol

eta ' 1Formula-uno eta karrerak ikustea 2*warhemmerrak =
Wvas| | § @ | oevoczoon | ) tudisk - Micros... | @ Evoczno |[freteie @ EOED 12

10. Irudia

Programa horrek ez du hitza heserako “testu’an ddatzen; haserako
XXX.TXT” fitxategia zegoen moduan geraizen da  Erantzunaren tesu originda
zehazmehatz mantentzea ahdbidetzen du horrek, esaterako, testuinguru guztien
zerrenda editatzean ( [LISTVOC] programaren bidez, ikus 3.1.3 atala).

Eraldaketarako, hainbat aukera daude:

- Azpimaratutako hitza soilik adatzeko: [Behin adatu ] botoia

- Ortografia bera duten hitz guztiak batera ddatzeko: [Dena ddatu] botoia

- Azpimarautako hitza goiddean edota beheddean dagoen hitzarekin

ordezkatzeko: [Goiko hitza kopiatu], [Beheko hitza kopiatu] botoiak.

- Azpimarrautako hitza soilik ezabatzeko: [Behin ezabatu] botoia

- Azpimarauteko hitzaren pare-parekoak diren guztisk ezabatzeko: [Guztiak

ezabatu] botoia

Fitxategian zehar ibiltzeko, eskuineko igogailuak erabiltzen dira
Fitxategia gordetzeko, [Itxi eta aldaketak gorde] botoia sakatu.

19



Gogora ekartzeen analisirako programa multzoa EV OC2000

Oharra: [NETTOIE] exekutatu ondoren, [TRIEVOC] exekutatu beharra dago, “XXX.TM2”
fitxategi berri bat izateko. Egindako eraldaketekin [TRIEVOC] exekutatzen ez badugu, fitxategi
zaharra aurkituko dugu, zuzenketak egin aurrekoa.

Betiere, fitxategi horretara jo dezakegu [NETTOIE]ren bidez, eta berriz ere zuzendu.

XXX TMT" eta “XXX.TM2" fitxategiak ikus datezke eskuineko botoiarekin
beren izenean sakatu ondoren, [Ikusi]n sakatzen badugu.

3. DATUEN ANALISIA

3.1. Analisi lexikografikoa, maiztasunen azterketa eta heinen

analisia; analisirako lehen maila

3.1.1. RANGMOT programa

=  Sarrera

Hitz guztien maiztasunek eta henak adierazten dituen zerrenda eraizea da

programaren helburua.

=  Manipulazioa

Zerrendan agertuko diren heinen batezbestekoa  kalkulatzeko, maiztasunaren
mozketa- puntua eskatzen da (askotan, berez agertzen den baioa uzten da, hau

da, maiztasun minimoa: 5).

. Irteera

Irteeran, hitz guztien heinen banaketa lortzen dugu. Ikusteko, sakatu [RANGMOT]
eskuineko botoiaz; letho bat irekitzen da; [Irteera RANGMOT] eta, behean, [Ikus]
agertzen da. Sakatu ezkerreko botoiaz [Ikusi]n.
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Fitxategia Editatu Ikusi Txerbatu Formatus  Lagunkza

=l81x]

08| 2] & o 5lelo| &

HEINAE BILATZIEN

HEIN HITZ

Imarsko

[ 18
Lnoetara

& 15
Intton

[ 18
Lrmagedon

& 15
bvrril

Cruz-y-ravya

Don-husvonersa

Erreals
B s TS

Euskal
Laguntza lortzeko, sakatu F1

|Hasierak0 fitxategia @

CHNDOED FITEXATEGIA SORTEZEN

HULTZOA

heinak

heinak

heinak

heinak

heinak

hatezbestekoa :

l:F_JHasil | 4 @ ©® | Sevoczam

| B Trudiak - Micros. .. | ,ﬁ Evorz00%

TMAIET.:
H 1
1#
: 3
o+ o*
H 1
1#
: 1
11\'
1
1
1
H g
3#
Hi
: 2

1

a*

a*

1+

a*

a*

a*

a*

1+

a*

a*

* 2

a*

o*

a*

o*

i+

a*

a*

o*

C:hyadibides) hokbbyak) hobbyak. Tmz

a*

i+

a*

a*

1+

a*

lﬂ‘

o+

n*

o+

n*

2%

n*

11. Irudia

Sarrerako honoko fitxategis dugu :C:hadibidea’ hobbyak) hobbyalk. T2
Crhyadibidea'yhobbhyak hobbyak.dis eta Cihadibidea) hobbyakh hobbyak. tm3

a*

1+

a*

o*

i+

o*

] RANGMDT - W... J ES

=

=
T

| |g M 1628

Bogt (5) lehenengo heinen maiztasunak hitzaren lerro berean daude. 6tik 15

bitarteko heinen maiztasunik badago, hurrengo lerroan egoten dira
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Zerrendaren amaieran, besteak beste, hitz kopurua eta mai ztasunak aurkituko ditugu:

Hitz ezberdi nen kopuru osoa: 292

Ai pat ut ako hitz kopuru osoa:
Hei nen bat azbest eko orokorra:

MAI ZTASUNEN BANAKETA

1356

4,

19

mai zt. * hitz kop.* Certaldien netatzea eta

1= 189 189 13.
27 26 241 17.
3 * 14 283 20.
4 * 10 323 23.
5 * 10 373 27.
6 * 6 409 30.
7% 2 423 31.
8 * 3 447 33.
9 * 2 465 34.
10 * 2 485 35.
11 * 1 496 36.
12 * 2 520 38.
13 = 1 533 39.
14 * 3 575 42.
16 * 1 591 43.
17 * 2 625 46.
18 * 1 643 47.
19 * 1 662 48.
21 * 1 683 50.
24 * 1 707 52.
25 * 2 757 55.
31 * 1 788 58.
38 * 1 826 60.
39 * 1 865 63.
41 * 1 906 66.
44 = 1 950 70.
48 * 1 998 73.
49 * 1 1047 77.
52 * 1 1099 81.
57 * 1 1156 85.
64 * 1 1220 90.
67 * 1 1287 94.
69 * 1 1356 100.

QUOWOWONORFRPROVOORFRPROFRLRPMPOCRAPFRPOPR,WWOOLOWONNOUIOOOO®CO

%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%

1356
1167
1115
1073
1033
983
947
933
909
891
871
860
836
823
781
765
731
713
694
673
649
599
568
530
491
450
406
358
309
257
200
136
69

100.
86.
82.
79.
76.
72.
69.
68.
67.
65.
64.
63.
61.
60.
57.
56.
53.
52.
51.
49,
47.
44,
41.
39.
36.
33.
29.
26.
22.
19.
14.
10.

5.

al der ant zi zko net at zea

P O~NOOPMONNRPONOONOOPMRONNPRNNOOMOONE,DNEO

%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
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REI

Fitxategia Editatu Ikusi Txerbatu Formatus  Laguntza

Di=ld| Sl al

Hitz ezherdinen kopuru osos @ 292 .:J
Lipatutako hitz kopuru osos @ 1356
Heinen batezbesteko orokorra : S48
MAIZTASUNEN BANLKETL
malzt. * hitz kop. * Gertaldien metatzea. eta alderantzizko metatzes
1 W 189 189 13.9 % 1356 100.0 %
2 * ZE 241 17.8 % 1167 86.1 %
30 14 283 20.9 % 1115 82.2 %
4 =* 10 323 23.8 % 1073 79.1 %
5 % 10 373 27.5 % 1033 T6.2 %
g * g 409 30.2 % 983 TEaT %
7w 2 423 31.2 % 247 0.8 %
g * 3 447 33.0 % Q33 65.8 %
[ 2 485 34.3 % [=uj=] 67.0 %
0 = 2 455 35.8 % §591 65.7 %
11 * 1 495 36.6 % 871 64.2 %
1z * 2 520 38.3 % 860 63.4 %
13 * 1 533 39.3 % 836 61.7 %
14 =+ 3 575 4z.4 % 823 60.7 %
16 * 1 591 43.6 % 781 E7.6 %
17 = 2 625 46.1 % 765 56.4 %
1ig * 1 643 47.4 % 731 53.9 %
19 1 662 45.8 % 713 52.6 %
21 =+ 1 683 0.4 & £04 51.2 %
24 * 1 707 2.1 % E73 49.6 %
25 * 2 757 EE5.B % £49 47.9 % _J
31 = 1 785 58.1 % 599 44.2 % =
4 "
Laguntza lortzeka, sakatu F1 | [z
12. Irudia

Irteeraren azken zati honetan, goiko ddean, esandako hitz desberdinen kopurua

aurkituko dugu (gure adibidean, 292), gogora-ekartzeen kopurua (gure adibidean,1356),
batezbestekoa (4.19) eta banaketa (gure adibidean, mutur batean, behin bakarrik agertu
diren 189 hitz ditugu eta, beste muturrean, berriz, 69 adiz agertu den hitz bakar bat).

* |nterpretazioa

Banaketa horrek lege logaritmiko bati jarratzen dio (ZIPFF legea, ikus 3.

ganking). Hitzen maiztasunaren banaketan, hiru zondde identifiketzea ahabidetzen
du: zondde batean, maiztasun handiko hitz gutxi (gure adibidean, 16tik 69 bitarteko
maiztasunak); beste zondde batean, maiztasun txikiko hitz asko (gure adibidean, letik 6
bitarteko maiztasunak); eta, azkenik, erdibideko zonddean maiztasun ertaineko hitz
batzuk (gure adibidean, 7tik 16 bitarteko maiztasunak).

Banaketa metaiue esker, maiztasun-zondde bakoitzaren garantzia ezagut

dezakegu: Gure adibidean, 7tik 69 bitarteko maiztasun-zonaldeak gogora-ekartzeen %
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69.8 ordezkatzen du (kp=781) eta letik 6 bitarteko maiztasun zonaldeak, berriz, gogora
ekartzeen % 30.2 (kp=409).

Banaketa hori garantzitsua da [RANGFRQ] programak “Heina x Maiztasund’
taula sortzeko erabiltzen dituen mozketa- puntuak erabakitzeko garaian.

Programa horrek “hobby2003.dis’ fitxategi beri bat sortzen du, eta hitz
bakoitzarekiko heinen banaketaren datu-taula du fitxategi horrek.

3.1.2. RANGMOTP Programa
= Sarera

Subjektuak egindako hauteketa eskuraizea da programaren helburua eta hitz
inportanteenen  (azpimarratutakoen) ea hitz ez han  inportanteenen (ez
azpimarratutakoen) arteko bereizketa egitea.

Datu-matrizean aderisko baten bidez azpimarratutako hitzak seindau  baditugu,
azter ditzakegu eta, oderantzean, konparaketa bat egin  azpimarautako hitzen
maiztasunen ([RANGMOTP] progranaren bidez lortzen duguna) ea hitz ez
azpimarratutakoen maiztasunen  atean ([RANGMOT] programaren bidez  lortzen
duguna).

* Manipulazioa

Sakatu [RANGMOTP]. Programak maiztasun bat eskatzen du mozketa egiteko,
zerrendan agertzen diren batezbesteko heina kalkulatzeko (askotan, berez agertzen den
bdioa gordetzen da, hau da 5eko gutxieneko maztasund). Ondoren, sakatu
[EXEKUTATU].

= Irteera

Irteeran, azpimarratutako hitz guztien heinen banaketaren zerrenda lortzen dugu.
Ikusteko, sakatu eskuineko botoiaz [RANGMOTP]; orduan, [lrteera Rangmotp]
adierazten duen pantaila ageri da eta behean, [Ikus]. Sakatu ezkerreko botoiaz [Ikus]n.

* Interpretazioa

Norberaren iritzia eskaintzen digu, kontzientea eta ez bat- batekoa. [Rangmot]
programak eskaintzen digun informazioaren osagarriada (ikus 3.1.1 atala).
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3.1.3. RANGFRQ Programa
= Sarera

Programa horrek irudikapenaren hitz zentralak identifikaizea ahabidetzen duen
taula sortzen du. “Heina x Maiztasuna’ taulak koadrante bakoitzean kokaturiko hitzak
erakusten ditu maiztasunaren eta batezbesteko heinaren mozketa puntuekiko irizpideen

arabera.

@ I Maiztasun minimoa |? il
Erdibideko maiztasuna |15 él

Editatu
- Heinaren batezbestekoa |4.1 ﬂ
Mailad,1 Maila>= 4,1
bizikletan 17 3,941 [ egin &7 4,761 -
eskupilotan 1 2,947 etz 38 4316
futbolean 42 3,000 ihili 44 4,750
hockeya 25 3120 ikusi 64 4,453
iralaar 52 3,577 jatea 16 5438
Maiztasuna |jokatu 3 3275 joan 3 4323
»= lagunelan 41 3hE3 jolastea = 4,474
16 saskibalojan 24 3,500 jotzea a1 5,143
terza 17 4.000 tusika ) 4308
wathattner 18 3,778 ordenagailuan 25 4640

telehista 49 4,408

0 o o

atera 14 3357 = atitzerkia ) 3280 =]
egotes 14 3,643 dantza 12 4500
eskubalodan a 3,000 eskiatzea 14 4,143
T kirola 12 3917 igetiketa 4 4635
marrazii 13 3615 pattidoak g 2250
<= sutfa 11 3,364 planoa 7 4571
Maiztasuna | ¥kes 10 4000 play-station 8 3,250
< trildtrea q 3558
Zitema 10 4200
15
Kl = Kl LI_I
13. Irudia

* Manipulazioa etairteera

Ondoren, mozketa-puntuak aukeratzerako orduan aintzat hartu beharreko irizpide
orientatzailesk azalduko ditugu. Haa ere, esan beharra dugu mozketa-puntu horiek
aztertu behar ditugun datuen izaeraren araberakoak dirda. Erantzunen banaketak ZIPFF
izeneko lege logaiitmikoari -[RANGMOT]aren (ikus 3.1.1 atala edo 3.eranskina)
“Interpretezio”™atdean  komentatua  dugunari-  jarraitzen  dio.  Gure  adibidean,
batezbesteko heina ezartzeko, batezbesteko orokorra hartzen dugu antzat. Gure kasuan,
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10. irudiari begiratuko diogu, eta 4.1ko batezbesteko hein bat ezarriko dugu. Maiztasun
minimoa ezartzeko, erantzunen korpusaren % 69.8 hartuko dugu eta, erdibideko
maiztasuna ezartzeko, berriz % 57.6. (ikus 3.eranskind). Maiztasunen eta heinen arteko
banaketa argia lortzen saau behar da, batez ere hitz zentrdak eta periferikoak
bereiztean.

Goiaddeko erdigunean, mozketa-puntua adaizea ahdbidetzen duten botoiak
daude [Heinaren batezbestekogd [maiztasun minimoal (hitza antzat hartzeko)
[Erdibideko maiztasuna) (maiz azadutako hitzek isolatzeko). Goiddeko ea
ezkerradeko koadrantean, hitz maizak eta lehen mailan aipatutakoak daude. Goiadeko
eta eskuinddeko eta beheko eta ezkerraldeko koadranteek hein-irizpidearen eta
maiztasun-irizpidearen arteko kontraesan bat adierazten duten hitzak biltzen dituzte.
Azkeneko koadranteak, behealdekoak eta eskuinekoak, maiztasun txikiko hitzak eta
azken heinetakoak ditu, hau da, periferikoenak.

Koadrante bakoitzaren hitzen zerrenda edita daiteke [Editatuln sakatuaz eta ondoren
[Inprimatu]n.

* Interpretazioa

Populazio bati dagozkion hitz multzo bat dugu: irudikapenaren edukia eta
ekoitzitako dementu bakoitzaren adierazle kuantitatiboak; hau da, beren agertze-
maiztasuna eta agertze-heina. Elementu zentrd batek, irudikapenean jokatizen duen rola
dela-eta, subjektuen berbdizazioan egoteko aukera guztigk ditu. Hitz baten agertze-
maiztasuna bere zentrdtasunaren adierazlea edo indikatzallea izango da, agertze-
heinarekin batera Bi adierazle horien artean, korrespondentzia batek egon behar du hitz
bat irudikepenaren zentrdtasunaren partetzat jotzeko, hau da, maztasun handia eta
agertze-han txikia

Hitzak lau koadrantetan banatuta daude, maiztasunaren eta heinaren arabera
Lehendabiziko koadrantean, irudikapenaren nukleoari egotz dakizkiokeen hitzak ditugu
(zentrdtasunaren eratzailesk edo konditutiboak), maiztasun handikoak eta hein
txikikoak. Azkeneko (laugarren) koadrantean, irudikapenaren hitz periferikoenak daude,
maiztasun txikikoak eta hein handikoak. Hitz horiek periferikoak dira eta irudikapena
eguneratzen dute. Beste bi  koadrantegtan, mozketa-puntu inkongruentesk dituzten
hitzek ditugu. Batean, hitz maizak (sarrienak) eta hein handikoak (bigarren koadrantean)
ela bestean, beriz, maztasun txikikoak ea hein txikiko hitzak (hirugarren
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koadrantean). Hitz horiek lehenengo periferia deitzen dena osa dezakete edota,
hirugarren koadrantearen kasu jakinean, gutxiengoen diskurtsoak azaderazi.

Laburbilduz, hitzak lau koadrantetan banatuta agertzen dira:

1 2
Hitz nuklearrenak daude, Elementu periferikoak,
irudikapen sozidaren irudikapen sozidaren dderdi
nukleoa osa dezaketenak kol ektiboena osatzen duten
hitzak
3 4
Elementu periferikoak Irudikapen sozidaren dderdi
agertzen diraeta, periferikoena osatzen duten
zenbaitetan, gutxiengoen hitzak daude, bigarren
diskurtsoaizan daitekeena periferia ere deritzona
azderazi

3.1.3. LISTVOC Programa
= Sarea

Programaren helburua hitz bakoitzaren testuingurua ezagutzea da.

*  Manipulazioa

[LISTVOC] sakatu eta[EXEKUTATU].

= |rteera

Hitz guztien testuingurusk dituen zerrenda sortzen du (afabetikoki ordenatua).
Zerrenda hori 050 luzea da. Inprima daiteke, baina gomendatzen da kontsulta-fitxategi

gisagordetzes; hitz batzuen testuinguruak kontsultatzeko, adibidez.

Oharra: Lerrokadak gordetzeko, karaktere ez proportzional bat aukeratu behar da "Courier

New” motakoa adibidez.
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3.1.4. AIDECAT Programa

= Sarera

Geroago egingo den  kategorizazioan
subjektuek maizen apatzen dituzten hitzetan

helburua.  Kategorizazioa egiteko,

oinarrituko gara.

=  Manipulazioa

[AIDECAT] sakatu eta [EXEKUTATU].

= Irtera

laguntza ekaintzea da programaren

Programek hitz maizenek identifikatzen ditu (30etik 40 bitarterako hitzek) eta,

afabetikoki, zenbaki bat egozten die.

Bl AIDECAT - WordPad

Fitxategia Editatu Ikusi Txerbatu Formatus  Laguntza

=81

DlE| Sl &l i=lew| &

Hitz zkia Maicz Hitza

i 14 : stera

2 17 : bizikletan
3 1Z : danteza

4 67 : egin

5 12 : egotea

5} 38 ¢ Entzun

7 14 : eskiatzes

g8 9 : eskubaloian
= 19 : eskupilotan
10 45 : futbholean
11 2 25 : hockeya

1z 44 1 ibili

13 : 64 : ikusi

14 5Z @ lrskurri

15 16 @ Jatea

16 31 : joan

17 2 69 : jokatu

15 : 27 @ jolastea

19 21 @ jotzea
Z0 1Z : kirola
21 41 : lagunekin
22 H 13 : marraztu
23 H 39 musika
24 : 25 @ ordenagailuan
25 24 : saskibaloiasn
Z6 11 : surfa
ZF 49 : telebista
28 17 : tenisa
29 9 ; trikitixa

Laguntza lortzeko, sakatu F1

:fjuasil | 4 @ © | ®]mdsk-riros... | ) Evoczmn

|[5) amecar - wo.. | @

| ,ﬁ E\tDEéU.U?I

14. Irudia

=
Tl

ERRO s
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Hitz horiek edkarekin agertzen diren da ez ikusen saaizen gara, kategoria
espontanecak edota  erantzun-unibertsoaren  dimentso  desberdinak  osatzen  duten
Ikusteko.

Programak honako hau eskaintzen du: 1) hitzen arteko “kookurrentzia-metrized’
(ikus 15.ir). Subjektu berean, hitz bera zenbatean agertzen den, hau da, unibertso
pertsona berean. 2) “Lehentasunen matrized’ (ikus 16.ir). Matrize horrek adierazten du
hitz bat beste bat baino lehen zenbatean agertzen den, hau da. A hitza zenbatean (lerroq)
apazen den B hitza baino lehenago (zutabes), ken zenbatean aipaizen den A hitza B
hitza baino beranduago. Hitzak ordenatuta agertzen dira bestesk baino lehen aipatutako
hitzetik hadta, bestesk baino beranduago apatuteko hitzeraino. 3) “Berdintasunen
matrized’ (ikus 17.ir). Matrize horrek adierazten du zenbatean agertzen diren bi hitz
elkarren ondoan (bata bestearen atzetik) sintagma bat osatuz.

* |nterpretazioa

Kategoriazioa egiteko, “kookurrentzia- matrizearen” maiztasunak ea
“lehentasunen  madrizearen”  lehentasunak  hatzen  ditugu  kontuan,  terminoen
esanahiarekin  batera. Kookurrentzia sendo batek bi esanahi izan ditzake: bi  hitzak
kategoria beraren pate dirda (adibidez, hurbiltasun semantikoa dela etd) edo hi
kategorien arteko harremana adierazten du, gogora ekariteko objektuaren dimentso
desberdinetan lotuak. Une horretan, inportantea da kategoria gehienak sortzea hitz
maizenetan oinarrituaz.

“Berdintasunen matrizeari” esker, sntagma finkoak ere deekta ditzakegu, gure
adibidean bezda “lagunekin aterd’.

“Kookurrentzien matrizean” ikusten dugu “lagunekin’(21. zenbakia) “aerd’ hitzarekin
(1zenbakia) 14 ddiz, eta “berdintasunen matrizean” ikusten dugu 14 ddiz ekaren
ondoan agertutako hitzak dirda.
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GERTAKI DETZA MATRI ZEAREN EDI ZI OA
EIE R R I I I I O I I R I I O R I kI I
Zenbaki a
Kat eg. 10 17 11 14 9 21 22 1 8 26 28 7

EIE R R I I S I I

10 * 0 22 12 15 14 12 2 5 6 6 8 5
17 * 22 0 13 21 8 17 4 8 6 3 9 7
11 * 12 13 0 9 8 8 4 2 1 5 4 6
14 * 15 21 9 0 7 21 8 4 4 5 8 7
9 * 14 8 8 7 0 2 4 0 4 4 3 2
21 * 12 17 8 21 2 0 6 14 1 5 5 4
22 * 2 4 4 8 4 6 0 2 0 1 2 0
* 5 8 2 4 0 14 2 0 0 3 3 1
* 6 6 1 4 4 1 0 0 0 0 2 1
26 * 6 3 5 5 4 5 1 3 0 0 2 1
28 * 8 9 4 8 3 5 2 3 2 2 0 0
7 * 5 7 6 7 2 4 0 1 1 1 0 0
Et ab
15. lrudia

LEHENTASUN MATRI ZEAREN EDI ZI OA
E R I I I I I I I I R I I O
Zenbaki a
Kat eg. 10 17 11 14 9 21 22 1 8 26 28 7

R IR IR I I I S R R R R R R R I I R R R R R R I I I R R R R R I I I

10 * 0 -5 -2 5 4 2 0 -1 2 2 4 3
17 * 5 0 4 7 6 -1 -2 -2 -1 4 7
11 * 2 -4 0 5 -2 4 -2 2 -1 1 2 6
14 * -5 -7 -5 0 -3 1 2 0 0 1 -2 -3
9* -4 -6 2 3 0 0 0 0 -4 0 3 2
21 * -2 1 -4 -1 0 0o -2 0 1 1 -1 2
22 * 0 2 2 -2 0 2 0 0 0 -1 2 0
1 * 1 2 -2 0 0 0 0 0 0 1 1 1
8 * -2 -4 1 0 4 -1 0 0 0 0 0 1
26 * -2 1 -1 -1 0 -1 1 -1 0 0 0 -1
28 * -4 -4 -2 2 -3 1 -2 -1 0 0 0 0
7 * -3 -7 -6 3 -2 -2 0 -1 -1 1 0 0

Et ab

16. Irudia
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BERDI NTASUN MATRI ZEAREN EDI ZI OA
EIE R I I I O I I R I I I I I I O O O
Zenbaki a
Kat eg. 10 17 11 14 9 21 22 1 8 26 28 7

EIE R R I I S I I

10 * 0 15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
17 * 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0
11 * 0 7 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
14 * 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
9 * 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
21 * 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
22 * 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
* 0 0 0 0 0 14 0 0 0 0 0 0
* 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
26 * 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
28 * 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
7 * 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Et ab
17.Irudia

3.2. Hitz desberdinak taldekatzeko kategorien definizioa: analisiaren

bigarren maila

3.2.1. CATEVOC Programa

= Sarera

Gogora ekarritako hitzek taldekaizeko kategoriak sortzea da programaren
helburua. Kategoriek martxan dagoen ikerketarekiko egokiak izan behar dute, datuak
irakurtzen laguntzeko.

= Manipulazioa

[AIDECAT]en bhidez jaraitutako prozesuan kategorigk eraiki ondoren (ikus
3.14 ada), hitz maizena dagozkien kategoriaren zenbakia ezarriko diegu. Ondoren edo
adi berean, maiztasun gutxiagoko hitzek sortuteko kategoriel edeituko diegu, badin eta
hala badagokie, noski. Hala ez bada, kategoria berriak sortuko ditugu, aurretik sortutako
kategorietan sartzen ez diren maiztasun txikiko hitzen arabera.

Kategoriak momentu oro sor ditzakegu, eskuineko goiko botoian ([Kategoria
berrig)) sakatuaz etaizen bat emanaz pantailaren zentroan agertzen den Kutxatilan.
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Hitz bati kategoria bat edetzeko, sakatu lehendabiziko kategorian (horrela
hautatzen da kategoria) eta, gero, bitan sakatu kategorizatu nahi den hitzan (erdiddeko
[Edetu] botoia ere erabil daiteke hitzari kategoriaren zenbakia edeitzeko). Betiere, hitz
bati edeitu diogun kategoriaren zenbakia adda genezeke. Zerrendan zehar ibiltzeko,
igogailua erabili.

Kategoria bati edeitutako hitzen zerrenda eskura genezake beheko eta eskuin
aldeko botoiari esker ([Hitzen zerrenda)), edota kategoriaren izenean bitan sakatuz.

Bukatzeko, sakatu [Fitxategiak sortu] botoia

* |rteera

Programak  “hobby.pa”  fitxategia sortzen du, geroago  “hobby.dat”
fitxategiarekin - batera  ([CATINI]k  sortua) “antzekotasun”-andis  bat  egitea
ahdbidetuko duena. “XXX.PAR” fitxaiegi horrek kategorien zenbakien identifikazioa
dakar, eta, halaber, identifikatzailearen zutabe kopurua eta sortutako kategoria guztiak.

Inteeran, “XXX.TM4" fitxategia dago; fitxategi horrek eregistro bat du hitz
bakoitzeko, eta alfabetikoki ordenatua dago.

Oharra: Kategorizazio-prozesuan kontutan hartu beharreko irizpideak.

1. Kategoriak sortzerakoan, komeni da irizpide sendo bat izatea, behin sortuz gero ezin
dira-eta kendu.

2. [CATEVOC] hasi ondoren, beharrezkoa da bukatzea; izan ere, [RECODCAT]ek ez
du (ikus 8.2 atala) kategoriarik sortzea edo kentzea ahalbidetzen; hitzak jadanik
[CATEVOC]en sortutako kategorietan birkoka ditzake soilik.

3. Betiere, badago kategorizazio-prozesua hastea ([CATEVOC]), baina egindako lan
osoa ezabatzen du.

4. “XXX.PAR” fitxategia moldatzea. [CATEVOC] programan sortutako kategoriak gehitu
edota aldatu (kendu) behar izanez gero, badago XXX.PAR fitxategia eraldatzea. Hala
ere, kontu handiz ibiltzea gomendatzen da, hainbat analisi egiteko oinarrizkoa den

fitxategi bat eraldatzeak dakartzan arriskuak kontuan izanik.

XXX.par fitxategia eraldatzeko pausoak:

Gure adibidean, “hobby.par” fitxategia dugu (ikus 18.ir):
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93

O1Kirola
02Ekintza
O3Elikadura
04Jokuak
O5AKktib.errezeptor
06Aktib.intel ektu
O7Edtetika
O08Harremanak
09AnImdiak

18.lrudia

Lehendabiziko lerroan, batetik, erabilitako kategoria kopurua dugu (gure kasuan 9) eta
bestetik, identifikatzailearen zutabe kopurua (3). Beherago, erabilitako kategoria guztien
zerrenda dugu ..........eceveveennn.

- Kategoria bat edo batzuk gehitu nahi baditugu: ipini lehendabiziko lerroan erabiliko
ditugun kategorien kopuru berria eta, gero, gehitu kategoria berriak kategorien zerrendan.

- Kategoria bat edo batzuk kendu nahi baditugu: ipini lehen lerroan erabili

behar ditugun kategorien kopuru berria eta, gero, ezabatu kategorien zerrendatik
kendutako kategoriak.

“XXX.PAR” fitxategia eraldatu ondoren, [RECODCAT]en sakatu, eta nahi den
kategorizazioa egiten jarrai daiteke.

Kontuz! [RECODCAT]ek, XXX.par fitxategia eraldatu aurretik, hitzek zituzten
kategoriaren zenbakia mantentzen du, eta kategorien zenbakiak XXX.par fitxategian

duten agerpen-ordenaren araberakoa da.

3.2.2. TRICAT Programa

= Sarrera
Kaegoria batean kokatutako hitzen informazioa izatea da programaren helburua

(zein hitz zein maiztasunarekin).

*  Manipulazioa
“hobby.caa’ fitxategia ordenatzeko, [TRICAT]en sakatu eta, gero, [Exekutatu]n.
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= Irteera

Irteeran, kategorien arabera ordenatua dugu fitxategia (“hobby.cat”). Fitxategi
hori inprima dateke, “hobby.cat”en eskuineko botoiaz sakatuz, ondoren, [Ikus]n eta,
azkenik, [Inprimatu]n.

3.2.3. RECODCAT Programa

= Sarera

Zenbait hitz beste kategorietan birkokatzea da programaren helburua.

= Manipulazioa
Zenbat hitz beste kategorietan birkokatu nahi  baditugu, [RECODCAT]

programa exekutatuko dugu, eta, gero, kategorien fitxategia eguneratzeko, sakatu
[TRICAT].

Oharra: [RECODCAT]ek ez du kategoria berririk sortzea uzten.

3.2.4. STATCAT Programa

= Sarrera

Kategorien gaineko edtatistika multzo bat egitea da programaren helburua.

*  Manipulazioa
1- Sakatu [STATCAT], 2- Maztasunarentzat, mozketa-puntu bat eskatzen da

“Hein x Maiztasun” taularen gutxienezko mozketa-puntua aukeratzea aholkatzen da eta,
gero, 3- [Exekutatu] sakatu.

* |rteera

STATCAT programak hiru informazio ematen ditu:

- Kategoria bakoitzaren hitzak (kopurua eta %oetan)

- Kategoria bakoitzaren gertaldiak (kopurua eta %oetan)

- Maiztasun handiko hitzen gertadiak (kopurua eta %oetan)
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Gure kasuan, adibidez (ikus 18.ir.), 3. kategoriak 13 hitz ditu (% 4.6) 31 ddiz
apauak (% 23). Maztasun handiko hitzek 17 apu osaizen dituzte, hau da, 31
gertaldien % 54.8.

EIE

Fitzategia Editstu ITkusi Txerbatu Formatus  Laguntza

D@ SRl sl 0 slw] =

Hasierako fitxategia : C:ihadibideabhobbyaki\hobbyal. CAT ;
Hitz desbher. Hitz guztiak Maiztazsun handikoak
tkop eta %) tkop eta %) tkop eta %)
Hategoria = o 28 112 14
¥ 1.2 2.9 113
KEategoria : 1 44 Z77 236
% 157 zo-7 8.2
KHategoria = z a3 386 ZEL
% 11.7 ZE. 6 91,3
Hategoria : 3 1z 31 17
% 4.5 2.3 E4.82
Hategoria = 4 =0 a5 EO
¥ io0.7 6.4 5.8
KEategoria : 5 1= 156 14z
% 5.3 117 1.0
KHategoria = (=1 4F Z4E p =i
% 4.9 1lz.1 76,9
Hategoria : 7 & 1& 11
% 2.1 il E2.8
Hategoria = = 7 a7 41
¥ 2.5 25 a7.2
KEategoria : =2 3 2 o
% XET o7 0.0 —
0S0A - z81 1338 102z 7e.4 ~|
Laguntza lortzeka; sakatu F1 | |

deasii | & @ © | 9] rudisk-Microsaft word | & evaczons Ii%”] STATCAT-wordPad | (| W@ 1718
19. Irudia

* Interpretazioa

Kategoriaren kalitatearen adierazle bat lortzen dugu: hau da, ea kategoria
maiztasun handia duten hitz guitxirekin osstua dago edota ea maiztasun txikiko hitz
askorekin.

3.2.5. DISCAT Programa

= Sarea

Kategoria bakoitzaren heinen banaketa ematea da programaren helburua.

= Manipulazioa
Sakatu [DISCAT] eta, gero, [Exekutatu].
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= Irteera

[DISCAT] programak kategoria bakoitzaren heinen edtatistikoa ematen dul.

B DISCAT - WordPad == =]
Fitxategia Editatu Ikusi Txertaty Formatua  Laguntza
~u
D|E| SRl sl &= 2
Hasierako fitxategia : C:ihadibidea‘hobbyakihobbyalk CAL
Sarrerako fitxategi hauek ditugu cCihadibideat\hobbyak Y hobbyak DIS et Co\adibidea’\hobbyak \hobbyak  CAb
EATEGORIEA O304
Eastegoria* Maizt . ™ Batezb. * Heinen banaketa : 1 10
0% 119 ¥ 4.5 * Tt LA G LR R e GdeE a* o* o
* Fanm & FO1DF 8 F 14 % 14 % 14 ¥ 17 F 13 F & F 0 * 0O F
1 * E77 * 4.0 % FE*  49* 41% dg* ZF1% E7F EE¥  Z3E* a* a*
% Fuopoth W 22 IR.AVIY woPeod LR B Sl g o gt X
Zo% 3hE * 4.2 % 49%  54¥* 46* &Y7*  LO* 45* 39* Z5* o* a*
e oremid o w A8 LEFHLE OE LRl -wOLELE LOUE: O SR QoE
2 21+ 4.0 * 4 z* e & (%3 E* =il z* o* a*
* FEatE & JEER GYRRE 8 EARiRgew SBER geA g i ApER e
4 % 85 * 4.0 * 10t LR e T 2% 10w = 54 o* o
* *oaen & * 11 % EO* 14 % 172 v 14 * 11 * g % 7 ¥ 0% 0O
E* 1&g * 4.4 * 1g* 13* Fl1*® E* EE® 18* 17% 13* a* a*
% *Foen o+ s S5 N s P B T i Ol e U 0 R = N A st S T
5 % 247 * 4.3 * 30*  33* 34* EZ7F 34* 43* ZL* 16* o* a*
e *oem % ¢ 1E * 13 * 14 % 11 % 14 * 17 * 10 * & * 0 * 0O *
7o 1s = 3.8 * z* a3 I+ 1+ q4* 1+ 1* I o* a*
* FpasE & JEER Jgreiln & CRoeIERUe SREE geAE g N ARk e
g8 =* 47 ¥ 3.9 * P B i 4% a* [ 5% g 4% 4% o* o
* Fenm ¥ F ZZF o8+ 17 % 1z v 10 ¥ 10 * 8% 8 % 0% 0F
S 2 % B3 E I* a3 Z* o* a* 1+ o* a* a* a*
5 Foepf W AR BRAEE R W DRLLF e 0% ot X
0s04 *13EE v 4.2 %
Laguntza lortzeka; sakatu F1 [ 2

If:"HasiI | 4 @ ®© | 5] tudisk-Mirosoft word | ¥ Everzaos

”@] DISCAT - WordPad

20. lrudia

* Interpretazioa
Kategoriak kdifika ditzakegu, [RANGMOT]
genuen moduan (ikus 3.1.1 aaa).

3.2.6. CATINI Programa

= Sarera

| E

L 1> REAE

programaren bidez hitzekin egiten

Subjektuak erabilitako hitzen kategoriak adieraziz, haserako fitxategia aberastea

da programaren helburua

=  Manipulazioa
Sakatu [CATINI] eta, gero, [ Exekutatu].
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* |rteera

[CATINI] exekutatizerakoan, “hobby.caa’ fitxategiaren informazioak gehitzen
zaizkio haserako “ hobby.txt” fitxategiari.
“hobby.dat” fitxategian lortzen ditugu eregisroak; batetik, identifikatzailearen
zutabeask eta, bedtetik, zondde berri bat testuko hitzel dagozkien kategoriekin (bertan,
gehienez, 30 hitz kategoriza daitezke subjektu bakoitzeko).

Oharra: Fitxategia kategorien antzekotasun-analisia ahalbidetzeko sortzen da; (Vergés 2003b)
analisirako beharrezkoa den “XXX.PAR” fitxategia [CATEVOC] programaren bidez sortua da.

Orain, antzekotasun-analisirako programa exekuta genezake zuzenean.

Programaren irteerak informazio osagarriak eskaintzen ditu.
EIE]

Fitxategia Editatu Ikusi Txerbatu Formatua  Laguntza

ARLZORIE GABE IRAGLZII DA ;I

Iragazcketan sartutako erreglstro kopuruas 1338
Iragazketaren irteeran dauden erregistro kopurus : 1338

Birkodetutako subjektu kopurua : 101
Kategorien erredundantzia gztertzen dusn tauls

! 1etik Srako zutabeak: Zenbatetan eta zenbat subjektuk erabilil dute kategoris bat 1;2;3...8 s
Osoa zZutabes @ Kategoria behin edo gehilagotan erabili duten subjektuen kopuru osoa

i

1

! Ondorengo zutshea : Osoa zutsbeko portzentsla subjektun guztilekiko

! brken zutabes @ Zenbat subjektuk erabilil du behin baino gehilagotan kategoris bera (ehunekort

Kategoriak ! ok Z® L ok 5% 6% Tk 8% Osoa ! % f E

1 1 18* 30% 19% 12+ 14% qk o* o= g7 ! Q6.0 ! 51.4

2 1 TR OZ3*  14%  15%  17* it g% 3 a5 ! 94,1 ! 9zZ.6

3 1 21%* 5% a* a* o* a* o* a* 26 ! 27 o 19.2

4 4 29% i 6% i o* a* o* o* 53 Sawg 45.3

5 1 37+%  30% 14+ % a* a* a* g 54 ! 83.2 ! 56.0

& 1 Z25+% 21% 15+ 1§5* 5% 3* 1k 1k g9 ! g85.1 ! TLag

i 1 14%* 1k o* a=* o* a=* o* o= i5 ! Tgeog A 5.7

g 1 33* 4% 2% a=* o* a=* o* a=* 39 ! 3ig.e ! 15.4

=] 1 o a* a* a* o* a* o* a* o | = o.ao

-

4 | )
Laguntza lortzeke, sakatu Fi | =3
*;Hasii | CRENG 8] Trudisk - Microsoft Word | Y Evoc2003 H% CATINI - WordPad J ES | |§ Miad 1720
21. lrudia

Subjektuekiko kategoria baten erredundantzia lortzen dugu. Izan ere, kategoria
baten hitzak behin edo behin bano gehiagotan egon daitezke subjektu beraren
erantzunean. Gure adibidean, 4. kategoria 53 subjektuetan agertzen da; 29 subjektuk
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behin bakarrik aipatu dute; 17 subjektuk; bitan; 6 subjektuk hirutan, eta, subjektu batek,
lau adiz. Azken aurreko zutabeak kategoria horren garrantzia adierazten du, kategoria
apatu duten subjektuen ehunekoa (gure adibidean, 3. kategoria 53 subjektuk aipatu
dute, hau da, 53/101=% 52.5). Azken zutabesk erredundantziaren pisua ematen du
(kategoria bitan edo gehiagotan, subjektu berak aipatu du): 3. kategoriaren kasuan, 5
subjektu daude kasu horretan, hau da, 5/26=% 19.2. Irteerak, haaber, kategorien
kookurrentzia-metrizea azaltzen du, inplikazio-matrizearena eta, orobat, kategorien

arteko lehentasunena

3.3. Gogora-ekartzeen arteko konparazioa

Gogora-ekartzeen arteko konparazioa egiteko, bi programa daude: [SELEVOC]
eta [COMPLEX]. [SELEVOC]en bidez, hainbat populazio defini daitezke (ddagai
soziodemografikoen arabera), eta binaka konparatu [COMPLEX]en bidez.

Oharra: Komeni da azpipopulazioak sortzea ahalik eta programa gehien egin ondoren
(gutxienez, [RANGMOT]eraino eta hobe [RECODCAT]en ondoren).

Aholku horren arrazoia zera da: aurretik aipatutako programa guztiak eginez gero,
[SELEVOC]ek automatikoki sortzen ditu azpipopulazioen XXX.TM1, XXX.TM2, XXX.TM3,
XXX TM4, XXX.CAA fitxategiak, sortutako azpifitxategiekin. Adibidez, populazio osoarekin
kategorizazioa egin izanak aukera ematen dio [SELEVOC] programari esleitze bera erabiltzeko

azpipopulazioei dagozkien artxiboetan.

3.3.1. SELEVOC Programa

= Sarera

Azpipopulazioak sortzea da [SELEVOC] programaren heburua.  Aldaga
soziokulturalak dituen matrize bat izanez gero (adibidez, sexua, adina, eta abar), erabaki
genezake ddaga  soziokultura  horietan  oinarritutako  azpipopulazioek  emandako

erantzunak konparatzea.

Oharra: [SELEVOC]ek aldagai numerikoak soilik aukeratu ditzake.
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=  Manipulazioa

Gure adibidean, subjektu femeninoen fitxategia sortuko dugu: 2. zutabeko 1
kodigoarekin aukeratuak (ikusl8. ir.). Onets eta exekutatu ondoren, fitxategi multzo bat
lortzen dugu (XXX.TM1, XXX.TM2, XXX.TM3 eta XXX.TM4, XXX.CAA aurretik
populazio osoko fitxategiarekin [CATEVOC] exekutatu badugu). Fitxategi horiekin,
aurretik  egindeéko andisak ee egin  ditzakegu ([RANGMOT], [RANGFRQ],
[LISTVOC], [AIDECAT], [DISCAT], [STATCAT], [CATINI], e¢ta [RANGMOTR))
azpipopulazioak emandako erantzuna zehaizmehaz aztertuaz. Hain  zuzen, andis
lexikografikoa (ikus 3.1 atda) eta kategorien andisa (ikus 3.2 adad) egin ditzakegu.
Operazio hori  subjektu  maskulinoekin  errepikatzen badugu  (identifikatzallearen 2.
zutabean 2aren bidez kodifikatuak), azpipopulazio horrek emandako erantzuna azter
dezakegu aurretik emakumezkoen azpipopul azioarekin aipatu bezda

Teogoma ———————————————————
S - hobbyak _txt
2 Iriki fitxategia I & ITXI
LEXIQUE |
< Hasi —
= | hobbyak_tm1 I
E R
Ankeratu beharreko Excel zutabearen zenbakia : 2 =
byak.tm2
Zem kodek zehazten dute aukeraketa? |1 J
Sartu parametro eta datu fitxategi berrien izena neskak
RECO
[*] Onetsi |
NGHMOTP
S ITRTLHT
CATINI et |
COMPLEX | SELEVOC
Evecation J00F hobbyak.dat

BHasi| | J (& ¢ | 5] vudisk-Morosoft word || € Evoczans |8 eealia
22. Irudia
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3.3.1.COMPLEX Programa

= Sarera

Lexikoen arteko konparazioa egitea da [COMPLEX] programaren helburua
Batetik, bi estimulu eragileren arteko konparazioa egin daiteke eta, bedtetik, estimulu
eragile baten barruan azpipopulazioen arteko konparazioa. Prozedura berdina da eta,

gure kasuan, azpipopulazioen lexikoen konparazioan jardungo dugu.

=  Manipulazioa
Behin _azpipopulazioak sortuta, [COMPLEX] sakatu eta konparatu nahi ditugun
bi fitxategiak aukeratuko ditugu. Bukatzeko, [Onetsi]n sakatu.

* |rteera

Ematza-zerenda bat da; hor, batetik, lehen fitxategian soilik agertzen diren
hitzak (gure adibidean, emakumezkoenak) eta bigaren fitxategian soilik agertzen
direnak (gizonezkoenak) azdtzen dira; bedetik, bi fitxategiek komunean dituzten hitzak
agertzen dira beren maiztasunekin, bata bi fitxategietan 5 ddiz baino gehiagotan
aza dutako hitzen arteko espezifizikotasunen konparazioa ere.

Oharra: Azpipopulazioen hautaketa kode batekin edo gehiagorekin egin daiteke. Azpipopulazio
bakoitzaren sorrerarako kode bat baino gehiago aukeratu nahi bada, tarte bat utzi behar da
haien artean. Adibidez, azpipopulazioak adinaren arabera egin nahiko bagenitu, honako hau

jarriko dugu hautaketa definitzeko koadrotxoan: 10 11 12.
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1.Eranskina: EVOC2000 programa erabiltzeko gomendioak

Egokiagoa da EV OC2000 programa blokeetan erabiltzea:

1.

Ondoren,

[LEXIQUE] + [TRIEVOC]

2. [NETTOIE]
3. Ez ahaztu [TRIEVOC] egitea*XXX.TM2” fitxategi zuzen bat lortzeko.
4. Beharen asbera, [RANGMOT], [LISTVOC], [AIDECAT] ea

[RANGFRQ] (Hein/Maztasun-taula) abiarazi (+{RANGMOTP] subjektuel
erantzun garrantzitsuenak azpimarratzea ekatu bazaie).

Kategorizazioa [CATEVOC]ekin egin, eta, gero, [TRICAT]. Beharrezkoa
izanez gero [RECODCAT], ea beriz ee [TRICAT]; bukatu
[STATCAT]ekin eta [ DISCAT]ekin.

[CATINI]: XXX.DAT fitxategia sortzen du antzekotasun-andisirako;
[CATEVOC]ek antzekotasun-andisrako beharezkoa den “XXX.PAR
fitxategia sortzen du.

[SELEVOC] eta [COMPLEX] azpipopulaziosk definitu, konparatu eta
aztertzeko.
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2.Eranskina: EVOC2000k erabiltzen dituen fitxategiak.

= XXX.ixt: datu-fitxategia da.

= XXX.tml: adiuneko fitxategi bat da

= XXX.im2: dfabetikoki ordenatuteko hitzen fitxategia da (Subjektuaren
erantzun osoarekin).

= XXX.tm3: TM2aren berdina da, baina hitzen maiztasunarekin.

= XXX.tm4: TM3aren berdina da, baina hitzen kategoriaren zenbakiarekin.

= XXX.dis hitz bakoitzaren heinen banaketaren fitxategia da

= XXX.caa hitzen eta haien kategorien fitxategia da, dfabetikoki ordenatuta.

= XXX.ca: hitzen eta haen kategorien fitxategia da, kategorien ordenaren
araberakoa

. XXX.dat: XXX.ixtaen bedina da (haderako fitxategia), bana,
identifikatzallearen eta haserako testuaren artean, hitzen kategoriak gehitzen
dira XXX.PAR fitxategia lotzen zaio fitxategi horri, eta, ondorioz, kategorien
arteko antzekotasun-andis bat egitea ahabidetu.

= XXX.IDE: LEXIQUE programak  sortzen du; fitxategi  horrek
identifikatzallearen  zutabesk  ditu, ea XXX.DAT fitxategia sortzea
ahabidetzen du.

Fitxategi horietakoren bat ikusteko, fitxategiaren izenean sakatu eskuineko
botoiaz eta, gero, “lkus”’n.
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3. Eranskina: hitzak eta sintagmak eratzeko printzipioak

Askotan, honako arau hauek aplikatzen ditugu:
= Sgematikoki, hitza adjektibotik bereizten dugu.
= Entitate bakar bati dagokion hitz konposatua gordetzen dugu: lehen
ministroa, ordainketa-bdantza, Frantziako-bankua, baina izenlagunak bereizten
ditugu, entitate desberdind dagozkienak: Idoiaren ata, gobernuaren akzioa,
estatuaren presupuestoa.
» Aditzak beren denboran gorde datezke, edota informazio hori gatzea
erabaki eta, ondorioz, infinitiboa bakarrik gorde. Kontuz ibili, programek ez
batu esddien andidak egiteko baio. Esddi asko izatekotan, aditzen
testuingururajo behar dugu (LISTVOCeko zerrendaren bidez).
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4. Eranskina: RANGFRQ programak erabiltzen dituen mozketa-puntuak

nola aukeratu

Printzipioa

Lexikoaren banaketa ba definitzen duen legean oinarritzen gara ZIPFFen
legean.

Lege teoriko horretarako, distantziak bilaizen ditugu. Banaketa bi modutan
bereizten da maiztasun baxuko hitzak legesk aurreikusitakoak baino ugariagoak dira
eta maiztasun handiko hitzak legesk aurretkusten dituenak baino urriagoak dira

Hona hemen adibide bat:

Legesk aurreikusten dituen bi zondde horien hbila gabiltza beheko taulan
(L.Taula) ikus dezekegu hitz kopuruaren banaketan (bigarren zutabea) aldaketa handi
bat dagodla 7ko eta 6eko maiztasun-tartegtan (6tik 16era 2. zutabean) eta hitz gutxi
dituzten maiztasunek (1 edo 2) 11atik goragoko maiztasunekoak direla.

Hori egiaztatzeko, bi modutan kalkulatzen dugu ZIPFF legea:

4. zutabean, -(4. zutebea x 2. zutabed)- kongtantea kakulatzen dugu (gure
adibidean, emaitza 3. zutabeko batezbestekoaz zatitu dugu). Kasu horretan adaketa,
0.34tik 0.88ra ematen da.

5. zutabean, -(Log(2zutabeq))- kakulatzen dugu; kondante bat izan behar luke
horrek ere (logaritmo Neperiarra). Kasu horretan aldaketa, 0.69tik 1.79ra ematen da.
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Maiztasuna | Hitz-kopurua
(Maizt) (Hitz-kop) Hitz-kop x Maizt (Hitz-kop x Maizt) / Bb' Log(Hitz-kop)
1 189 189 4,60 5,24
2 26 52 1,27 3,26
3 14 42 1,02 2,64
4 10 40 0,97 2,30
5 10 50 1,22 2,30
6 6 36 0,88 1,79
7 2 14 0,34 0,69
8 3 24 0,58 1,10
9 2 18 0,44 0,69
10 2 20 0,49 0,69
11 1 11 0,27 0,00
12 2 24 0,58 0,69
13 1 13 0,32 0,00
14 3 42 1,02 1,10
16 1 16 0,39 0,00
17 2 34 0,83 0,69
18 1 18 0,44 0,00
19 1 19 0,46 0,00
21 1 21 0,51 0,00
24 1 24 0,58 0,00
25 2 50 1,22 0,69
31 1 31 0,75 0,00
38 1 38 0,92 0,00
39 1 39 0,95 0,00
41 1 41 1,00 0,00
44 1 44 1,07 0,00
48 1 48 1,17 0,00
49 1 49 1,19 0,00
52 1 52 1,27 0,00
57 1 57 1,39 0,00
64 1 64 1,56 0,00
67 1 67 1,63 0,00
69 1 69 1,68 0,00
Bb 41,09 1,00 0,72
1lTaula

! Bb= batezbestekoa



Gogora ekartzeen analisirako programa multzoa EV OC2000

Hitzen banaketa

2 5,00
= 4,00 1
£ 3,00
= 2,00
%‘j 1,00 - 78 '\\._/*'M
£ 0,00 Wl u“.' ' : :
0 20 40 60 80

Maiztasuna

Bigaren grafikoan, zondde bdiokide bat aurkitzen dugu: 6 bano gehiagoko
maiztasuna duten hitzek 1.1 baino balio baxuagoa dute.

Hitzen banaketa

§ 10,00

& 5,00 s

< 0,00 —M
S -500 90 20 40 60 80

Maiztasuna

Bi kasuetan, agi ikusten dugu 7 bdioak gutxieneko mozketa-puntu bat
adierazten dudla eta kurba logaritmikoan 16 balioak erdibideko baio bat adierazten
duda
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